= INFOPROG 2.0 - Kédoljuk a jovot!

Karpat-medencei k6zépiskolas diakok informatikai innovacids versenye

@ A verseny célja

Az INFOPROG 2.0 - Kédoljuk a jovét! célja, hogy a Karpat-medence kozépiskolas diakjai
valés, regionalis problémakra dolgozzanak ki innovativ, informatikai alapu
megoldasokat, mikozben fejlesztik technoldgiai, kreativ és egyuttmuikodeési

készségeiket.



Averseny 0sztonzi a didkokat arra, hogy:

o valds problémakra (oktatas, kornyezetvédelem, kozlekedés, turizmus, egészség,
kultura, digitalis biztonsag) adjanak gyakorlati, digitalis valaszokat,

o kreativan és tudatosan alkalmazzak a programozast, a mesterséges
intelligenciat, a web- és mobiltechnolégiakat, az loT-megoldasokat, valamint
arobotika és drontechnolégia eszkozeit,

e megtapasztaljak azinnovacids folyamat teljes ivét, az dtlet megszuiletésétél a
megvaldsitason at a pitch-alapu bemutatasig,

o fejlesszék csapatmunkajukat, problémamegoldé gondolkodasukat és
prezentacios készségeiket.

A verseny nyitott az Al-eszk6zok hasznalatara, azok alkalmazdsa megengedett és
tamogatott az otletalkotas, fejlesztés és bemutatas soran. Ugyanakkor elvaras, hogy a
csapatok atlassak, megértsék és hitelesen el tudjak magyarazni sajat megoldasuk
mUlkodését, valamint jelezzék, hol és milyen médon vették igénybe a mesterséges
intelligencia segitségét.

Az INFOPROG 2.0 célja nem csupan egy verseny lebonyolitdasa, hanem egy digitalis
innovacidés miihely létrehozasa, amely hosszu tavon hozzajarul a Karpat-medence
fiataljainak informatikai tehetséggondozasahoz, digitalis tudatossagahoz és
jovoorientalt gondolkodasahoz.

l. kategdria: KédStudio - Digitalis innovacid & alkotomi ihely

Il. kategdria: Robotika & Drén & loT — Mozgasban az algoritmus



KodStudio
l. kategoria: KodStudio - Digitalis innovacio & alkotomuhely

»Ahol a bit talalkozik az dtlettel — digitalis megoldasok valds problémakra”

Ez a kategodria a tisztan szoftveres alapu innovacidkat tomoriti. Magaban foglal minden
olyan szoftveres, digitalis és informatikai projektet, amely programozasra, adatokra vagy
digitalis technolégiakra épull, és valds problémak megoldasat célozza. A kategoria
lehet&séget biztosit arra, hogy a diakok kreativan és tudatosan alkalmazzak a modern
informatikai eszkozoket, kilonos tekintettel a mesterséges intelligenciara, a web- és
mobiltechnolégidkra, valamint a startup szemléletre.

Ebben a kategdriaban minden szoftveres és digitalis projekt indulhat, amely informatikai
eszkozokkel jarul hozza valés problémak megoldasahoz. Célja, hogy a résztvevék
megmutassak kreativitasukat, problémamegoldé gondolkodasukat és technoldgiai
tudasukat a digitalis vilag eszkoztaran keresztul.

© A kategoria célja

Olyan informatikai alapu megoldasok (Al, web, mobilalkalmazas, adatfeldolgozas, stb.)
kidolgozasa, amelyek a Karpat-medencében jelentkez6 valds tarsadalmi, kornyezeti vagy

o Oktatas és tanulastamogatas: Ujszer(i megoldasok a tavoktatasban,
nyelvtanulasban vagy készségfejlesztésben.

o Kornyezetvédelem és fenntarthatésag: Okos megoldasok az
energiatakarékossag, hulladékgazdalkodas vagy a természetvédelem tertiletén.

o Kozlekedés és mobilitas: Logisztikai optimalizalas, kozosségi kozlekedést segitd
appok vagy okos varos koncepciok.

e Turizmus és kulturalis orokség: A Karpat-medence értékeinek bemutatasa
modern eszkozokkel (pl. AR-alapu idegenvezetés, interaktiv térképek).

o Digitalis biztonsag és tudatossag: Az online tér veszélyei elleni védekezés,
adatvédelem vagy biztonsagos kommunikacia.

o KoOzosségi és kulturalis szolgaltatasok: A helyi magyar kozosségek
O0sszekovacsolasat és tamogatasat célzo digitalis platformok.

o Szabadidés tevékenység: Modern technolégiakra épuilé alkalmazasok a
kozosségi és aktiv kikapcsolddas 0sztonzésére.

e Szponzoralt alszekcio : Regiotel - Internetszolgaltatéi szoftverek
Az ide palyazé csapatoknak a bekuldott pitch videdban és a prezentaciéban
kotelezd a Regiotel logd hasznalata (bannerként vagy nyitd/zaré diaként).



Robotika & Dron &loT

Il. kategdria: Robotika & Dron & loT — Mozgasban az algoritmus

»Amikor a kéd életre kel — algoritmusok a fizikai térben”

Ez a kategodria a hardver és a szoftver szoros egyuttmiikodésérél szél. Olyan projekteket
foglal magaban, ahol az algoritmusok fizikai eszk6zokon valdésulnak meg, és a program
mUlkodése lathatd, mérhetd, valamint latvanyos formaban bemutathaté. A hangsuly a
robotok és dronok programozasan, az autoném vagy félautondm muikddésen, a
technolégiai gondolkodason és a technikai megvaldsitason van.

Ez a kategdria lehetfséget ad arra, hogy a diakok az algoritmikus gondolkodast a
gyakorlatban is megvaldsitsak, és megtapasztaljak, hogyan valik a kod valds térben
miikodé rendszerré.

© A kategéria célja

A kategoria célja az algoritmusok és dontési logikak gyakorlati megvaldsitasa
robotokon és dronokon, valés vagy szimulalt fizikai kérnyezetben, mikddé rendszerrel,
amely:

o Erzékeli a kdrnyezetét szenzorok, kamerak, tavolsagmérék segitségével.
o Dontéseket hoz meghatarozott/ tanult szabalyok, beérkezd adatok alapjan.

o Feladatokat hajt végre 6nalléan vagy autoném madon.



@) BEKULDENDO ANYAGOK

A palyazatokat digitalis Uton, a verseny online felliletén keresztul kell benydjtani a
megadott hataridéig. A dokumentumnak vildgosan és strukturaltan kell bemutatnia a
projekt lényegét, kulonos tekintettel az alabbi szempontokra:

1. Projektleiras (PDF formatumban)

e Terjedelem: maximum 2 oldal (A4).
e Tartalmi kovetelmények:

o Problémafelvetés: A megoldandé probléma bemutatasa, indoklasa.

o Megoldas leirasa: A javasolt informatikai megoldas részletes leirasa.

o Technolégiai hattér: Az alkalmazott technologiak (programozasi nyelvek,
keretrendszerek, platformok, hardvereszkozok) felsorolasa. A mesterséges
intelligencia hasznalatanak megjelolését, ha Al-eszkozok alkalmazva voltak.

o Célcsoport és hatas: Kiknek szl a megoldas, és milyen varhaté pozitiv
valtozast hoz?

o Csapatmunka: A csapattagok feladatkorének rovid bemutatasa.

2. Pitch video

o Idétartam: 3-5 perc.
¢ Formatum: MP4 (Full HD 1920x1080 felbontas ajanlott).
o Tartalmi kovetelmények:

o Az azdtlet és a probléma révid, lényegre toré bemutatasa.
o Mikodo prototipus (demo) prezentalasa: Képernybfelvétel szoftver
esetén, vagy videds bemutato robotikai/dronos projekt esetén.
o A csapattagok és szerepuk bemutatasa.
e Szponzoralt alszekciéo (pl. Regiotel) esetén: A pitch videdéban és a

prezentacioban koételezé a szponzor logéjanak megjelenitése (nyité/zard dia,
banner vagy diszkrét overlay formajaban).



3. Nyilatkozat az Al hasznalatarél

e Leiras: Rovid (néhany mondatos) nyilatkozat arrdl, hogy a csapat mely
munkafolyamatokhoz (pl. 6tletelés, kédgeneralas, szovegiras, grafikai elemek)
vett igénybe mesterséges intelligenciat, és melyek voltak a hasznalt eszk6zok (pl.
ChatGPT, Copilot, Gemini, stb.).

Az Al hasznalata megengedett és tamogatott, azonban elvaras, hogy a csapat
értse és szlikség esetén magyarazni tudja az alkalmazott megoldasokat.

4. Mellékletek

o Forraskod: Nyilvanos tarhely linkje (pl. GitHub, GitLab, Zip).
e Miikodé demé: Weboldal, futtathato program, szimulacio elérési linkje.
¢ Technikai dokumentacié: Latvanytervek, diagramok (pl. folyamatabrak),

képernybképek vagy mérési adatok.

5. Benyujtas maédja

e Az anyagokat online Grlapon vagy megadott feltoltési fellileten kell benyujtani.
o Afajlok lehetnek feltoltve vagy kulsé linkeken (Drive, GitHub stb.) elérhetbvé téve.
e Ahianyos vagy hataridén tial benyujtott palyazatok nem keriilnek értékelésre.



$8 RESZVETELI FELTETELEK

o Célcsoport: kozépiskolas didakok

« Eletkor: 15-19 év

e Csapatlétszam: 1-3 6

o Evfolyam: 9-13. évfolyam

o Felkészit6 tanar, mentor megjelolése ajanlott
e Egytanuld csak egy csapatban vehet részt.

o Egycsapat egy kategériaban indulhat.

o Sajat munka: Elvaras az eredeti otlet, az Al hasznalata mellett a csapatnak
értenie és tudnia kell prezentalni a sajat kédjat/megoldasat.

HATARIDOK ES MENETREN

O

e Verseny meghirdetése: 2026. februar 15.
o Regisztracio és projektbekiildés hatarideje: 2026. aprilis 15.

o Donto és dijatadé: 2026. aprilis 30.
(Helyszin: Gimnazium Fulek, alegjobbak élében bemutatjak, megvedik
Otleteiket a szakmai zs(ri elétt.



< DIJAZAS

Az INFOPROG 2.0 - Kodoljuk a jovét! verseny célja nemcsak a versenyzés, hanem a
tehetséggondozas és az innovativ gondolkodas 6sztonzése. Ennek megfeleléen a dijazas
tobb szinten ismeri el a résztvevék munkajat.

= Kategériadijak
Mindkét f6 kategdériaban a szakmai zslri dontése alapjan kerulnek kiosztasra az
alabbi dijak:
% Fodij - INFOPROG 2.0 Fédij
l. kategdria - Digitalis megoldasok / Digitalis alkotomiihely

% 1. helyezett
% 2. helyezett
% 3. helyezett

Il. kategoria - Robotika & Dréon - Mozgasban az algoritmus

% 1. helyezett
% 2. helyezett
% 3. helyezett

A kategoériadijak formaja lehet:

e Pénzjutalom

o Targyjutalom (pl. fejlesztéi eszkdzok, technikai eszkdzok)

e Szakmai mentoralas

o Oktatasi vagy fejlesztési lehet6ségek.
A konkrét dijak 6sszetétele a mindenkori tamogatdk és szponzorok
flggvényében kerul meghatarozasra.

i INFOPROG 2.0 K6z6nségdij
Az online kdzbnségszavazas soran legtdbb szavazatot kapott projektnek.



* INFOPROG 2.0 Kilondijak

A zs(ri és a szponzorok a verseny soran kiilondijakat is odaitélhetnek, példaul:

o Legjobb mesterséges intelligencia alkalmazas

e Leginnovativabb megoldas

e Legjobb tarsadalmivagy kornyezeti hatas

e Legjobb pitch / prezentacio

e Legjobb robotikai vagy drénos megoldas

o Legigéretesebb fiatal csapat
A kulondijak célja, hogy kiemeljék azokat a projekteket, amelyek egy adott
szempontbdl kiemelkedé teljesitményt nyujtanak.

% Szponzori kllondijak

A verseny nyitott szponzoralt kategoriak és dijak meghirdetésére.
Példa szponzori dij: Regiotel kiilondij — Internetszolgaltatdi szoftverek
Az infokommunikacids és tavkozlési terlilethez kapcsolddod legjobb megoldasért.

‘= Részvételi elismerések
Digitalis oklevél minden résztvevé szamara.
® Elismerés a felkészitbknek

Minden dontébe jutott csapat mentor tandra / felkészitdje elismer® oklevélben és
szakmai ajandékban részesul a tehetséggondozasért végzett munkajaért.



